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Suikoden I&II HD Remaster Gate Rune und Dunan Unification Wars 

Veröffentlichungstermin für den 6. März 2025 bestätigt 
 

PlayStation®5 als Plattform hinzugefügt – digitale und physische Vorbestellungen für das von 

Kritikern gefeierte RPG-Franchise sind ab sofort möglich 

 

Konami Digital Entertainment B.V. (KONAMI) gab heute bekannt, dass Suikoden I&II HD Remaster Gate 

Rune und Dunan Unification Wars am 6. März 2025 für PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S, 

Xbox One, STEAM® und Nintendo Switch™ erscheinen wird. Spieler können jetzt die digitale und physische 

Version des Spiels vorbestellen, bevor es im Frühjahr nächsten Jahres veröffentlicht wird. Vorbestellungen 

für die digitale Version für Nintendo Switch™ beginnen am 6. September. 

 

Trailer zum Erscheinungsdatum: https://youtu.be/GKyGsXcHm78  

 

Spieler, die die digitale Version vorbestellen, erhalten die folgenden Boni: 

• Wohlstandskugel 

• Glückskugel 

• 57.300 Potch (Ingame-Währung zum Kauf von Ingame-Gegenständen) 

 

Die Suikoden-Reihe begann ihre Reise im Jahr 1995 und gewann schnell als erster Titel der ursprünglichen 

RPG-Serie von KONAMI an Popularität. Suikoden I&II HD Remaster Gate Rune and Dunan Unification Wars 

zielt darauf ab, die ursprüngliche Geschichte und den Charme der farbenfrohen Charaktere beizubehalten. 

Die Premiere eines neuen Trailers hebt ikonische Momente des beliebten RPG-Abenteuers hervor, gepaart 

mit neuen Qualitätsverbesserungen, visuellen Effekten und Gameplay-Mechaniken. 

 

KONAMI bestätigte mehrere grundlegende Verbesserungen und „Quality of Life“-Verbesserungen in der 

kommenden Remaster-Sammlung: 

 

Grafische Verbesserungen 

• Pixel-Sprites und Umgebungsgrafik mit neuen Bildschirmeffekten wie Beleuchtung, Wolken und 

Schattenanimationen, flackernde Flammen, schwelender Rauch, die Bewegung von Blättern und 

Insekten – all das sorgt für eine lebendige Atmosphäre im Spiel. 

• Die Effekte und die Inszenierung wurden neu gestaltet und erwecken denkwürdige Szenen auf noch 

schönere Weise zum Leben. 

 

https://youtu.be/GKyGsXcHm78


 

   
 

 

Neue Charakter-Zeichnungen 

• Alle Charakterporträts wurden in HD aktualisiert. Junko Kawano, der die Charaktere für die 1995 

veröffentlichte Originalversion von Suikoden entworfen hat, hat alle Charakterporträts für  

Suikoden I HD Remaster Gate Rune War neu gezeichnet. 

 

Sound-Verbesserungen 

• Umgebungsgeräusche – Es wurden zahlreiche Umgebungsgeräusche hinzugefügt, die in der 

Originalversion nicht enthalten waren, wie z. B. das Geräusch von fließendem Wasser im Fluss, 

Wind, Insekten und laufende Schritte.  

• Kampfsound – Alle Soundeffekte sind jetzt in HD. Zusätzlich zu den 3D-Effekten verstärkt der 

realistische Sound die Dynamik der Kämpfe.  

 

Verbesserungen am Spielsystem 

• Viele neue Funktionen wurden hinzugefügt, wie z.B. Dialogprotokoll, automatischer Kampf, 

Kämpfe mit doppelter Geschwindigkeit, etc. 

 

Offizielle Website: https://www.konami.com/games/genso/rem/1_2/us/en-us/ 

X: https://x.com/suikoden 

 
 

Über Suikoden 
1995 als Spielesoftware für die PlayStation veröffentlicht. Basierend auf dem Motiv des chinesischen Romanklassikers „Water 
Margin“ ist dies der erste Titel der kultigen KONAMI-Rollenspielserie, in der das Schicksal der Träger der Wahren Runen des 
Scharlachroten Mondes dargestellt wird. Die Geschichte folgt dem Protagonisten, dessen Vater einer der fünf Generäle des 
Reiches ist, wie er seine 108 Schicksalssterne und Freunde versammelt, um gegen die unterdrückerische Herrschaft des 
Reiches im Ruin zu kämpfen.  
 
Die anrührende Geschichte, die die Bindungen zwischen Familie und Freunden darstellt, wurde weltweit hoch gelobt. 
 
Das einzigartige Suikoden-System, einschließlich der Runenmagie und der 108 Schicksalssterne zum Rekrutieren, wurde von 
den nachfolgenden Titeln der Serie übernommen. Zu den weiteren Features gehören die Verwaltung der Heimatbasis, mit der 
die Macht und die Stützpunkte der eigenen Armee gestärkt werden, und die Armeeschlachten, in denen die Armeen 
gegeneinander antreten. Das Spiel bietet auch ein anspruchsvolles Spielsystem, das die Größe der Geschichte ergänzt. 
 
Über Suikoden II 
Dies ist der zweite Titel der Suikoden-Serie, der 1998 veröffentlicht wurde. Dieser Folgetitel der Serie spielt drei Jahre nach 
dem ersten Spiel und entwickelt die einzigartigen Spielsysteme von Suikoden weiter, wie z.B. die Runenmagie, die 108 Sterne 
des Schicksals, die Verwaltung der Heimatbasis und die Armeeschlachten, die im vorherigen Spiel gut aufgenommen wurden. 
Drei Freunde aus der Kindheit, darunter der Protagonist, werden von einem großen Strudel des Schicksals hin und her 
geworfen. Die Geschichte mit ihrer detaillierten psychologischen Darstellung der einzelnen Charaktere hat viele Fans bewegt 
und ist zu einem Kulttitel der Suikoden-Serie geworden. 
 
 
Über die Konami Group 
Die Konami Group wurde 1973 als Hersteller von Spielautomaten für Spielhallen gegründet. Im Laufe der Jahre ist das 
Unternehmen gewachsen und umfasst heute verschiedene Geschäftsbereiche in unterschiedlichen Märkten. Derzeit umfasst 
die KONAMI GROUP CORPORATION die Geschäftsbereiche Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems und 
Sports. Das Unternehmen ging 1984 an die Wertpapierbörse in Osaka, 1988 an die Börse in Tokio und 1999 an die Londoner 
Börse. Weitere Informationen finden gibt es unter: 

http://www.konami.com/en. 

 

Über Konami Digital Entertainment 
Konami Digital Entertainment, das Kernunternehmen der Konami Group, entwickelt unterhaltsame Inhalte für Mobile-, 
Konsolen- und Kartenspiele. Das Unternehmen ist bekannt für globale Franchises wie eFootball™, Metal Gear, Silent Hill, 
Castlevania und Contra sowie die Yu-Gi-Oh! Trading Card Game Serie.  

www.konami.com/games/corporate/en/  
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